TARTU HANSA KOOL
Ainevaldkond TEHNOLOOGIA

Ainevaldkonda kuuluvad:

kaeline tegevus 1.-3. klass

tehnoloogiadpetus 4.-9. klass (uuendamisel)

kasitto ja kodundus 4.-9. klass (uuendamisel)

OPPE-KASVATUSEESMARGID

Tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamise kaudu tattet et Opilane:

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasugdimoloogiavdéimalusi arukalt ja loovalt;

naeb ja moistab loodusteaduste ning tehnoloogiagareseoseid ning valjendab oma arvan
tehnoloogia arengu ja tddmaailma muutumise kohta;

naeb kéelises tegevuses ja mottetoos voimalusieyaelu mitmekesistada ning praktilisi problee
lahendada;

valib ja analtitsib tehnilisi ja loovaid lahendusiginendega kaasnevaid mojusid ja ohte;

oskab lugeda ja koostada lihtsat joonist ning jditeron suuteline llesannet esitlema ja o
arvamust pohjendama,;

arvestab esemete disainiprotsessis nende kujundesst funktsionaalsuse, esteetilisuse
kultuuritraditsioonidega,;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjaléyahendeid ja tootlemise viise ning pe4
tahtsaks toovahendite ohutut ja materjalide s&éistkasutamist;

oskab todprotsessi kaigus suhelda ja teiste 6pdastoostddd teha;

rakendab menuud kavandades ja anallitsides tewislitumise pohitddesid ning oskab valmista
lihtsamaid tervislikke toite;

tuleb toime koduste majapidamistoddega;

omab Ulevaadet valdkonnaga seotud elukutseteshgditast minevikus ja tdnapaeval, teab tootn

ja tootlemise valdkonnaga seotud edasioppimise &ibisn
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ULDPADEVUSED

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad uldpadevusteinkiaimiseks vdimalust Uhiselt arutleda, kui
lahendada igapaevaelus esile kerkivaid olukordistéid ning erinevaid llesandeid ja projekte. Padéss
eristatava nelja omavahel seotud komponendi — tesaelmoskuste, vaartushoiakute ja -hinnangut
kujundamisel on kandev roll professionaalsel Opétajkes loob oma vaartushinnangute

enesekehtestamisoskusega sobiva Opikeskkonna rijugain dpilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.

Kultuuri - ja vaartuspadevus.Loovust arendavad tegevused ning projektid Opetavaedstama arvamus
ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning ulesandedende tulemuse analiilisimine aitavad Opild
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t6dsdBimg vastutust alustatu IGpetada. Kasitleta
teemade ja praktiliste tegevuste kaudu dpetatak@eustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hinds

oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuriparagdituti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.
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Sotsiaalne ja kodanikupadevu. Erinevad Uhist60 vormid tehnoloogiaainetes suadadpilasi koostdoe
tegema, arendades tolerantsust ja valmidust akeségé inimeste erinevusi ning arvestada neid soiislel.

Opilasi juhitakse analiitisima oma kaitumist nindeseldju kaaslastele ja tilesannete lahendamisele.
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Enesemaaratluspadevu: Praktiline tegevus ning selle anallitis arendavakhgips suutlikkust mdoista |
hinnata ennast, oma norku ja tugevaid kulgi nirigvaid neil teha otsuseid enda arengu ja tulevassu
kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervsslikoitumisest ja toitumishéiretest Opeta

vaartustama tervislikku eluviisi ning loovad eelddseda jargida.
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Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seiosivate teadmistega ning kogetakse tei
Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T66 iseseikorraldus alates teabe kogumisest, materjgdid
tootlemisviisi valikust ning I6petades t60 tegemeseulemuse analliiisiga arendab suutlikkust méanmgata

lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma \bmre juhtida Gppimist.
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Suhtluspadevus Uhiste tlesannete ja projektide kaudu Gpitakseasingelgelt ja asjakohaselt valjendama

ning teistega arvestama, vajaduse korral teismaitaing koos t6otamise eeliseid kogema. Uurimigivade
Ulesannete lahendamine ning esitluste koostamiredab oskust lugeda ning mdista teabe- ja tarket

ning kirjutada eri liiki tekste.
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Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane plevus. Tehnoloogiaainetes rakendatav
konkreetsed probleemilahendused nfuavad arvutajaismdotmisoskust, oskust kasutada loogikat
matemaatilisi sumboleid. Pakutakse mdtlemist aresidaegevusi, milles on vaja pUstitada probledeida
sobivaid lahendusteid, pdhjendada oma valikuidnaligisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma
kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tetoogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teadosa

tehnika arengus ja vastupidi.

ad

ja

ning

Ettevdtlikkuspadevus Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohalt@wdaoomingulistele ideedele
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originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistdélesakse toote arendamise tsikkel idee leidmisest

valmis tooteni. Aineprojektid vOimaldavad Opilastkhtsetada oma ideede elluviimist mitmesugu

ettevotlusmudelite kaudu, naiteks pidada meeskannajutiselt koolis kohvikut, disainida moni

suuremahuline toimiv ese ning organiseerida to&pss klassis.

Digipadevus. Tehnoloogiaaineid Oppides kasutatakse digivahend®iot otsides, t00d kavandades
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alternatiivseid lahendusi leides idee loomisesttaoesitluseni Uksinda voi Uhiselt. Ollakse teadllik

autoriBiguste jargimise kohustusest digikeskkonii@sitakse kasutama valdkonna tarkvaralahendusi jning

nendega seotud seadmeid. Suurendatakse teadlikligstahendite kasutamisega kaasneda vdivatest

terviseriskidest ja internetis loomingu jagamisevalisusest.

LOIMING TEISTE AINETEGA

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeaineteandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi jouda

praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadnoesedmavahel seotud ning igapaevaelus rakendatavad.

Abstraktsele analtisile lisanduvad nagemise, komspirja katsetamise v@imalused ning silmaga nahtav

tulemus. Aineprojektid vdimaldavad ldimida tehnai@yvaldkonna Oppeaineid teiste ainevaldkondadega,

luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppegmet

Keel ja kirjandus, sh védrkeeled.Opilastes kujundatakse oskust valjendada end Isggasjakohaselt nij

suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja tesi koostades areneb Opilaste tehnoloogiline wérza

Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahenitgjgargima digekeelsusndudeid. Oma todd esidlede

ja valikuid pdhjendades saavad opilased esineméskogi ning arendavad véljendusoskust. Opilaste

tahelepanu juhitakse kirjalike tddde (nt juhendeferaadid) korrektsele vormistamisele. To6ulestnnang

projektide jaoks voodrkeelsetest tekstidest teabienote toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilistlendst ning matemaatilisi teadmisi.

Opilaste arvutustel ja médtmistel on praktiline agigy, vigu ja nende tagajargi margatakse kohe,

moistetakse, et analliiis ning paremate lahendudteite on valtimatu.

Loodusained Selleks et todtada erinevate looduslike ja tehisrjedidega, on tarvis tutvuda nengde

materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, K&sig kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku

mitme keemilise ja fllsikalise protsessiga.

Sotsicalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu ysidj teadvustamine ja edasiste

arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimimmskcarengut. Uhiselt tootades Gpitakse teist

ega

arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma ansirkaitsma. Opitakse markama ja hindama eri rabvast

kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine vahgistamine pakub dpilastele vdimalusi




end loominguliselt véljendada. Opitakse hindamaseidija isikupéraseid lahendusi ning méarkama t@det

disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingwg kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus.Praktilised tlesanded aitavad kinnistada tervistitdas kaitumist, 6petavad arvestama

ergonoomikap8himdtteid ning vaartustama tervislitditumist ja sportlikku eluviisi.

LABIVATE TEEMADE RAKENDAMINE

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi labivate teemadegppekava labivaid teemasid peetakse silmas

valdkonna Oppeainete eesmargiseade, Opitulemusgedppesisu kavandamisel, lahtudes kooliastmest

Oppeaine spetsiifikast.
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Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust, misludimed alus
elukestva Oppe harjumuste ja hoiakute omandamisatevate Oppevormide kaudu arendatakse Opi
suhtlus- ja koost6ooskusi, mis on tahtsad tulev&s@slus. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimesk
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada elukeSiwae vajadust. Oma ideede rakendamis
tehnoloogiliste vBimaluste valimine, t66 kavandaeniming Uksi ja koos tddtamine aitavad arendada
analtiisida oma huvisid, t6ovdimet ja koostdédosk@petegevus vdimaldab vahetult kokku puut
tobmaailmaga (nt ettevotete kilastamine): Opilasteitvustatakse ainevaldkonnaga seotud elukut
ameteid, erialasid ja edasidppimise voimalusi. @ggevus annab Gpilastele teadmised sellest, ¢ébaatel
voivad olla erinevad nduded ja ka to6tingimusedgmii suunatakse Opilasi analiiisima, kas nendeski&r
seisund ja fiisioloogiline eripara sobivad selleksteha neid huvitavat t66d. Opilaste téahelepahitgkise
sellele, miks on oluline t66ohutusest kinni pidgdakuidas vOib tervise kahjustamine piirata tea
valdkondades tootamist.
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Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet voi toitu valmistades on tahtis saastlikaksutada nii looduslikk
kui ka tehismaterjale. Tahelepanu po6otratakse kesldsaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele
kujunemisele. Jaatmete sortimine ning energia psumsside kokkuhoid tundides aitavad kinnist
Okoloogiateadmisi.
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Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Algatusvdime, ettevdtlikkus ja koosto6 on tihedadeotud
tehnoloogiaainete sisuga. ldeede realiseerimisg@akorraldamise oskus on Uks valdkonna Oppeai
Opetamise pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetiawskuslikult ellu viidavad projektid, mis annav

Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumiatiega vdimaldab nah

kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teatada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitak

kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel.

Teabekeskkond Oma t66d kavandades ja ainealaste projektidesjaolot kogudes Opitakse kasuta
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erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud irdaldusvaarsust. Interneti kasutamine voimaldab
kursis tehnoloogiliste uuendustega ning tutvudaukogpailma disainerite, inseneride ja kasitootegi

loominguga.
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Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides kasutatakse erinevaid materjale ja todthes Ulesandeic
lahendades ja tulemusi esitledes Opitakse kasutanaatiprogramme, leitakse voimalusi rakend:
Oppeprotsessis digikeskkonda. Tutvutakse arvuti jaiitavate seadmete ja masinatega, kuna nen

tootamine loob vBimaluse Gppida tundma tdnapaevasknoloogilisi véimalusi.
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Tervis ja ohutus. Tutvutakse tboohutusega eri t66de puhul ning Opéakrvestama ohutusndudei

Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste enatidega ning nende omadustega aitab teha esas)
keskkonnas tervisest l&htuvaid valikuid. Tervisltkitumise pohitddede omandamine ning tervislikeutte

valmistamine Opetavad terviseteadlikult kdituma.
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Vaartused ja kdlblus. Tehnoloogiaained kujundavad vé&artustavat suhtumistisetesse, eetilisi

okoloogilisi tdekspidamisi arvestavatesse laheredsst Rihmas tb6tamine annab vaartuslikke koge
kuidas arvestada kaaslastega, arendada organisseskost ning lahendada konflikte. Kodundt
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaisoskusi, dpitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjas

vOimalikke tagajargi.
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1. klass — 2 tundi n&dalas (kaeline tegevus)

OPPESISU- JA TEGEVUSED

1. klassis on oluline ménguline, eksperimenteexiuyriv kasitlus, mis toetab laste spontaansetexddjendust
ning julgustab markama ja vaatlema erinevaid rihtu

Loovtbode ainest ammutatakse nii oma elust, lahriisdst kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilissklised
omandatakse loova tegevuse kaigus.

Kunstiteostest radkimine toetab oma seisukohasaioisuse ning vaartushinnangute kujunemist. Koeg&o
arutlusoskuste arendamiseks

kasutatakse lisaks individuaalsetele to0dele ribinhat

Kunst kui dppeaine on oma olemuselt mittelineaadppesisu punkte kasitletakse 6ppes omavahel ttheda
pdimunult.

P6hielementide- joon, véarv, vorm, ruum, ritm jtdoradppimine.

Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendbiproovimine.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.

Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vatvi abi

Situatsiooni kirjeldav lahtetilesanne.

Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustraisn).

Materjalide, todovahendite ja tookoha otstarbekag teisi arvestav kasutamine.




Opitulemused_1. klass (k&eline tegevus)

1. trimester

2. trimester

3. trimester

Opilane:

opib tundma kunsti pdhielementef

joon, varv, vorm, ruum, ritm;
esitleb oma t66d, selgitab, toob
esile peamist ja iseloomulikke
tunnused;

kuulab kaaslasi, vaatleb teiste toi
ja annab positiivset tagasisidet;
mangib manguasjade ja
omameisterdatud esemetega
lavastuslikke mange;

kujutab mélu jargi tuttavaid asju jq
olendeid: lilled, manguasjad,
loomad, puuviljad, jne;

proovib erinevaid tehnikaid,
materjale, t60votteid, vahendeid,;
kasutab materjale otstarbekalt,
saastvalt ja teisi arvestavalt;
korrastab Gpetaja juhendamisel
oma tbokoha ja tbbvahendid;

kaitub endale ja teistele ohutult.

5

Opilane:

joonistab malu jargi inimese ametit,
vanust jne;

kujutab erinevaid tasapinnalisi
geomeetrilisi kujundeid;

leiab esemete ja olendite iseloomulikkj
tunnuseid ja kasutab neid kujutamisel
tdstab esile asjade, olendite suurust,
asukohta, varvi;

taidab situatsiooni kirjeldavat
l[&htellesannet;

loob oma nime kujunduse;

proovib erinevaid tehnikaid, materjale,
vahendeid ja toovotteid Gpetaja
juhendamisel;

tutvub eseme, vormi ja funktsiooni
seosega;

kasutab materjale otstarbekalt, séasty
ja teisi arvestavalt;

korrastab dpetaja juhendamisel oma

tookoha ja todvahendid,

alt

kéaitub endale ja teistele ohutult.

Opilane:

vabaneb stampkujunditest (paikese —
neljandik, aknarist jne);

rakendab tunnis omandatud oskusi
digivahenditega to6tamisel,
moistatab asjade tahendust pildil, looduslik
kompositsioonil, ja&dvustab selle fotona;
vordleb dppekaigul erinevaid hooneid,
kunstiteoseid, arutleb vana ja uue Ule;
tunneb ménd kodukoha kultuuriobjekti;
vaatleb rahvariideid ja joonistab neid vaatlt
pohjal;

kilastab muuseumi, vaatab kunstinaitust,
osaleb aruteludes;

valib sobivama kujutlusviisi ja katsetab
julgelt erinevaid tehnikaid,;

jatkab tutvumist eseme, vormi ja funktsioor
seosega;
kasutab materjale otstarbekalt, séastvalt ja
teisi arvestavalt;

hoiab korras oma t66koha ja to6vahendid,;
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kaitub endale ja teistele ohutult.
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2. klass — 2 tundi nadalas (kaeline tegevus)

OPPESISU- JA TEGEVUSED

Oppeaastast Ulevaate saamine. Todplaani tutviigaxsiade todvahenditest ja materjalidest. Kuulamine
vaatlemine, arutlemine. Arutlus, pildiline jutustus

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomdltkmnused ning peamise esile toomine kujutamdgeltlemine
ja oma kogemustest raakimine.

Joonistamistehnikate ja toovotete dppimine, katseta ja loominguline rakendamine.

Erinevad I6ikamistehnikate ja paberi kasutamisedtiéd. Loikamistehnikate 6ppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine. Paberi kasutamisvéimaluseoltimine, I6ikamine, rebimine, kortsutamine,
kleepimine.

Looduse objektide iseloomulikud tunnused ning psaresile toomine kujutamisel. Loomade ja elukeskkon
kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes tbodes.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, wéwum, ruum, ritm).

Segatehnika t66votete Oppimine, katsetamine jailogufine rakendamine.

Akvarellistide to0de tutvustus. Akvarelltehnika W@ted ning toédvahendid. Akvarelli néidete kriitidi vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine. Akvatelika to6votete Gppimine, katsetamine ja loomiimgul
rakendamine.

Muusika kuulamine ja kiired visandid erinevateleusikkapaladele. Abstraktse maali loomine kasutadeswaid
tehnikaid, muusika visualiseerimine vastavalt mkaysalale. Refleksioon: protsessi motestamine jakiépoode
analtds

Kujundusttode teostamine.

Kuidas ruumi kaunistada? Loov rakendamine: rihmeddassiruumi kaunistamine ja individuaalse té6na
ruumiliste (pop-up) kaartide ja/vdi umbriku loomindsuaalse kompositsiooni baaselemendid (riitm).

Oma tbode esitlemine, selgitamine; kaaslaste kunkaja nende tédde vaatamine.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, wérwn, riitm). Loo visuaalne jutustamine.

Kunstitehnika t6ovotete dppimine, katsetamine garimguline rakendamine. Oiste siindmuste kujutamine
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (varv). @uasli toovotted ning —vahendid. Uurimine: vardiehe
tumeduse avastamine. Valgus ja vari, vormi vaatlukkeede arendamine: kavandid ja oma t66 planeeitroov
rakendamine: maalimine sinise, musta ja valge gatvi

Geomeetrilise vormi kujutamine. Pildiline jutustibuistratsioon. Esemete, olendite, sindmuste knjihte omas
laadis endale tdhenduslikes tooddes.

Arhitektuur ja keskkond. Disain igap&evaelus, vgarotstarve. Lahiimbrusekeskkonna, ehituskunstigaini
naidetega tutvumine.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (varv, riifi@pvotete dppimine, katsetamine ja loominguline




rakendamine. Uurimine: kus v6ib ndha mustreid?

Rutm ja varv tarbeesemete disainis voi graafillsganduses — naited. Naidiskollektsiooni loominaudifite
loomise pdhimotted.

Esemete ja iseloomulikud tunnused ning peamise &simine kujutamisel. Vormi, otstarbe, materjali |
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujursgami

Kollaazitehnika t66votted ning -vahendid. Kollakgomine. Disain igapéaevaelus: tarbevorm. Reklaaram#iis —
teksti ja pildi kasutus vanades ja kaasaegsetésamides. Visuaalne kommunikatsioon igapéevaelus.
Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovottedgnimahendid (vormimine). Modelleerimistehnikatagéavotete
Oppimine, katsetamine ja loominguline rakendamih@imine: erinevate tekstuuride loomine ldeedeadagnine:
kavandid skulptuurile. Loov rakendamine: skulptdaamine.

Inimeste, esemete ja looduse objektide iseloomdltkmnused ning peamise esile toomine kujutamisel.
Erinevate materjalide, to0vahendite ja tookohaao&kas ning teisi arvestav kasutamine. Lugudeasise
jutustamine. Oma t66de esitlemine, selgitamineskate kuulamine ja nende t66de vaatlemine. Naitust

valjapanekud klassiruumis ja/voi koolis.




Opitulemused_2. klass (k&eline tegevus)

1. trimester

2. trimester

3. trimester

Opilane:

Opib kasutama erinevaid joonistamise

ja maalimise to6ovotteid ning tehnikaid;

kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning
Opib vaartustama erinevaid lahendusj;
opib kujutama esemeid, olendeid,
stindmusi omas laadis ja endale
tahenduslikes toddes, Opib jutustama
visuaalselt lugusid,;

paneb tahele varvide koosmoju;

Opib kasutama erinevaid paberi

kasutamise t66votteid ning tehnikaid,;

Opilane:

kasutab erinevaid skulptuuri toovottejd o

ning tehnikaid,;

korjab ja eeltodtleb looduslikku
materjali;

harjutab materjalide saastlikku
kasutamist;

oskab voolida ja erinevaid materjale
thendada;

Opib enne liimimist oma t60

kavandamist;

Opib kujutama erinevaid esemeid,
olendeid ja suindmusi, jutustama
visuaalseid lugusid,

paneb tahele varvide koosmoju ja
tdiendab varvisegamisoskust;
harjutab erinevaid joonistamise ja
maalimise t6ovotteid ja tehnikaid,;
harjutab erinevaid skulptuuri toovotte
ja tehnikaid,;

Opib arutlema kunsti tle, kasutades
Opitud ainemdisteid;

markab t6dl rahvuslikke elemente;
arutleb reklaami tle igapaevaelus;
motleb loovaid lahendusi ja oskab ne
lihtsalt teostada, hoolib
kultuuritraditsioonidest;

Opib mé6tma sobivaid ribasid, dpib
nendega punuma ja vajadusel t66d
parandama ning viimistlema;

motleb loovaid lahendusi ja oskab ne

Opilane:

id e

id

id e

lihtsalt teostada, hoolib oma kodukoh

kujutab esemeid, olendeid, sindmus
oma laadis ja endale tdhenduslikes
toodes, jutustab visuaalseid lugusid;
kirjeldab oma kaaslaste toid ning
vaartustab erinevaid lahendusi;
kasutab erinevaid maalimise ja
joonistamise t6ovotteid ning tehnikaig
kasutab erinevaid akvarelltehnikaid;
kasutab erinevaid paberi kasutamise
toovotteid ning tehnikaid,;

kasutab erinevaid skulptuuri t66votte
ning tehnikaid,;

oskab koguda ja eeltbodelda
looduslikku materjali;

kirjeldab ja arutleb kunsti dle,
kasutades dpitud ainemadisteid,;
seostab vormi otstarbega ning
vaartustab keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise pdhimotteid,;

kavandab ja kujundab detailidest

i.

d

o

tervikliku pildi, oskab detaile omavah




Opib kavandama ja disainima

detailidest terviklikku pilti, 6pib detaile

omavahel ihendama-sobitama, erists
materjale;

Opib tegutsema iseseisvalt ja tegema
koostodd;

tuleb toime muuseumi-keskkonnas;
tunneb rddmu kunstis méangulisest ja
loovast tegutsemisest ning katsetab
julgelt oma mdtete ja ideede erinevai
visuaalseid valjendusi;

oskab koostdost tunda rédmu ja
arvestada teistega;

tunneb r6dmu ja rahuldust t66
tegemisest;

Opib té6tama tboriistadega ennast ja
teisi ohtu seadmata;

opib korras hoidma oma tookohta;

Opib kasutama garderoobi.

510)

kultuuritraditsioonidest;

Opib kavandama ja disainima

detailidest terviklikku pilti, 6pib detaile

omavahel ihendama- sobitama, erist
materjale;

tunneb rddmu kunstis méangulisest ja
loovast tegutsemisest;

oskab koostddst rodmu tunda ja
arvestada teistega;

hoolib lAhedastest ja soovib neid
ullatada ning tunda r6dmu kinkimises
Opib todtama toojuhise jargi, kasutam
materjale saastlikult;

harjutab todriistadega ohutut tootami

oskab korras hoida oma t6okohta

D

ab

uhendada- sobitada, eristab materjal
kasutab materjale séastlikult;
tuleb toime muuseumi- keskkonnas;

oskab todtada toojuhise jargi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostood;

oskab koostdost r6dmu tunda ja
arvestada teistega,

hoolib l1Ahedastest ja soovib neid
ullatada ning tunneb rédmu
kinkimisest;

tunneb rédmu ja rahuldust t66
tegemisest;

tootab tooriistadega ennast ja teisi ol
seadmata;

oskab korras hoida oma tookohta;

oskab kasutada garderoobi.
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3. klass — 2 tundi nadalas (kaeline tegevus)

OPPESISU- JA TEGEVUSED

IDEEDE ARENDAMINE

Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade vordlus.

Rahvakalendri temaatikaga seotud piltjutustusdavastuslikud mangud.
Esivanemate esemete kujutamine, inimese joonistgrinevate ajastute riietuses.
IDEEDE VISANDAMINE PABERIL

IDEE ESITLEMINE

PILDILINE JA RUUMILINEVALJENDUS

Umbrus - maastik kevadel, suvel, sigisel, talvel.

Asjad - esimesed katsetused kujutamisel natuurist.

Inimene- diinaamiline kriipsujuku liikumise kavandaeh.

Geomeetria - plasttaarast, karpidest loomade vrstardiamine.
DISAIN JA KUNST

Mark -stilisatsioon Kiri.

Esivanemate kirjaviis.

MEEDIA JA KOMMUNIKATSIOON

Uue tahenduse andmine asjadele voi kujutatavaleeksth muutmisega.
Pildimaterjali otsimine internetist: Eesti taludhwariided jne.
KUNSTIKULTUUR

Lahikonna kunstigalerii, muuseumi asukoht ja fuidds.

Talu ja taluriistad, riietus, rahvuslikud mustrid.

RAHVAKUNST

Mustrid.

Ehitised, kaunistused vanasti.

MATERJALID JA TEHNIKAD

Maal — akvarell, pastell

Graafika- papitrukk

Skulptuur — voolimine.

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartongpp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal, puitatyglekk jne).
Katsetused erinevate materjalidega.

Ideede leidmine materjalide korduvkasutamiseks.

RUHMATOO




Opitulemused_3. klass (k&eline tegevus)

1. trimester

2. trimester

3. trimester

Opilane:

e oskab kasutada erinevaid Opitud
tehnikaid;

e oskab planeerida t66 tegemiseks
kuluvat aega;

e oskab tunniks kaasa votta vajalikke
materjale ja todvahendeid;

e oskab dpetaja suunamisel ette

valmistada ja korrastada oma t66kohta.

Opilane:

valjendab ennast meelsasti kdelises
tegevuses;

on loominguline;

oskab kasutada erinevaid 6pitud
tehnikaid;

markab ise tunni |[6pus oma laua korg
teha, asjad oma kohale panna;
aitab vajadusel ka kaaslasi;
toovahendid on alati kaasas ning os}
neid saastlikult tarbida;

oskab vaadelda enda ja kaaslaste tel
toid;

markab positiivset ja oskab kaaslast
tunnustada.

la o

Kab

ntud

Opilane:

oskab eristada, vorrelda, Uhendada,
kasutada erinevaid materjale ja neist
kujutada ning meisterdada erinevaid
esemeid, olendeid, loodust ja
loodusnéhtusi;

kirjeldab, esitleb ja pakub julgelt valja
oma ideid,;

oskab tootada dpetaja suulise
juhendamise ja lihtsa t66juhendi abil;
oskab hoida korda oma tegevustes |3
umbruses;

kasutab materjale saastlikult;

esitab alati oma t66d digeaegselt.

1




Il kooliaste (4.-6. klass) — 6 tundi nadalas (kasit ja kodundus) (tehnoloogiadpetus)
OPPESISU- JA TEGEVUSED

Oppesisu kasitlemises teeb valiku ainedpetajastades, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused,
valdkonnapadevused ja Uldpadevused on saavutatdibdmalt 10% dppeks vahetavad Opilased dpperihmad
nii, et tehnoloogiadpetuse asemel on kodundus késgoo ja kodunduse asemel tehnoloogiadpetus.
Tehnoloogiadpetuses kujundatakse viit osaoskustoleogia igapaevaelus, disain ja joonestamineernadide
tootlemine, kodundus vahetatud dpperihmades, pitGékEsimesed kolm osa hélmavad dppest 65%,
projektitod 25% ja kodundus 10%.

Osaoskuste kujundamine ja teemade jarjestus dppedas/andatakse kasitdo ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse Opetajate koostdds. Kasitbodamkduse ning tehnoloogiadpetuse ainekavas omagil
projektitdd osa, mis toimub mdlemas aines Uheljajatille puhul valivad dpilased késitletava teeraatavalt
huvidele, olenemata sellest, kas nad dpivad telog@dpetust voi kasitood ja kodundust. Projektitdid
I6imida omavabhel, teiste dppeainete ja klassiddisthgrojektidega ning tlekooliliste ja pikemaggte
koolidevaheliste ettevdtmistega. Projektitdo0 vadiehipeetakse silmas kohalikke traditsioone, uudseid
tavaparaseid tootlemisviise ning teatud teema sitkédisitiemise huvi. Projektitdo on iseseisev termiille puhul
ei eeldata Opilastelt varasemaid teemaga seonduoskici ja teadmisi.

Kasitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

e rakendatakse nildisaegseid info- ja kommunikat#ielomoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid,;

e laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, arvutitimaédiaklass, looduskeskkond, ettevoétted, koolidu,
naitused, muuseumid jm);

o kasutatakse tanapaevaseid 6ppemeetodeid, sh aktiifdov mbtte- ja praktiline tegevus, projektdpe,
uurimist66d, katsetused, nt erinevate materjabd@pete omadused, Urituste ja naituste korraldamin
internetipdhiste keskkondade kasutamine oma idgetd® tutvustamiseks ning eksponeerimiseks,
mangud, arutelud, diskussioonid, vaitlused jm);

e pannakse pearbhk loovale disainiprotsessile (kearaimte, katsetamine, eseme tdiendamine jm),
rahvuslike to6traditsioonide sailitamisele (nt rabhk ese, rahvakunstist parit motiivide kasutantocte

kaunistamisel jm) ning niddisaegsele tehnoloogiale;

o

e pOoratakse enne uute todtlemisviiside ja seadnatetémist tdhelepanu ohutusele, sh tddohutusalase
instrueerimisele ning ohutute t60votete demongtresele;

e planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundidgaajérjestus —, arvestades uhtlasi soovitust aalid
kasitdos kaks pohilist tooliiki, millega seostadiaesisesed labivad teemad (kavandamine, rahvakiiast,

organiseerimine ja materjalid);




e kasutatakse projektipdhiseid dppetddvorme (sh dppt= ja eluvaldkondadevahelised projektid, Uldist
ettevotlusega ning poiste ja tudrukute koostod&aaunduses, kasitoos kui ka tehnoloogiadpetuses), 1
vOimaldavad poorata rohkem tahelepanu paikkonmktsraonidele, tutvuda erinevate tehnikatega jan
katsetada, suunata dpilasi iseseisvalt ning kastetma loovalt probleeme lahendama ja ainedritusi
korraldama;

e jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistadissigpraktilisi tUlesandeid tehes vaiksemateks
rihmadeks (1-5 dpilast);

e peetakse silmas, et tehnoloogiabpetus on pearilsslehitatud eseme arendustsiklile;

e taotletakse, et dpilaste dpikoormus, sh kodutdddetmn mdéddukas, jaotub dppeaasta jooksul Uhtlase
ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huviajladegelda;

e lahtutakse eesmargist, et kodused llesanded ké&gadéhnoloogiadpetuses oleks seotud peamiséds td
vajaliku teabe hankimise, t606 iseseisva kavandajaisgganiseerimisega, kasitoos ka eseme disainigq
ning valditakse liigset otsest juhendamist;

o labitakse kdik etapid alates info otsimisest, tabsainimisest, toote teostusest kuni selle tutwuasieni
teistele dpilastele;

e kohandatakse dppesisu ja Opitulemusi vastavalagigilvoimekusele.

e poOoratakse HEV Opilastele suurema tdhelepanu pakkoelile jdukohasseid llesandeid, mis tekitavad
neis huvi ja tddtegemise rahulolu. Rahutud ja kedlenisraskustega opilased vajavad pidevat tahelej
ja tagasisidet. Neile on vaja luhiajalisi tegevllatuslikumad lGlesanded esitatakse selgepiirikstddi
osadena, et iga etapildpetamine annaks tunde irskeyutamisest.

Tehnoloogia igapaevaelus

e Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus jgeseajalikkus. Tehnoloogia ja teadused. Tehnolap

inimene ja keskkond. Transpordivahendid. Energkaall
Disain ja joonestamine

e Eskiis. Lihtsa eseme kavandamine. Tehniline joalosned ja nende tdhendused. Mddtmed ja mAotks
Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mddtmestatud tehaijsonise koostamine ja selle esitlemine. DisaisaDi
elemendid. Eseme viimistlemine. Probleemide lahemde. Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende t66tlemine

e Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroika komponendid jne) ja nende omadused. Mategalid
tootlemise viisid (markimine, saagimine jne) nibgvtahendid (todriistad ja masinad). Levinumad kgasi
elektrilised tooriistad. Puur- ja lihvpink. Matelige liited. Tervisekaitse- ja todohutusnduded lgdises,
ohutud t60votted.

Projektitéod Il kooliastmes
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e Igal 6ppeaastal on ainekavas Uks dppeosa, millelpalavad Opilased vabalt valida 6pperiihma ja
projekti. Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpse, kasitoo kui ka kodunduse valdkonnast. Pragadti
vOib I16imida omavahel, teiste dppeainete ja klamgtheliste projektidega ning Ulekooliliste ja
pikemaajaliste koolidevaheliste ettevotmistega.

Kodundus vahetatud 6pperihmades

e Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise p@wt. Toiduainete sailitamine. Hugieeninduded kddgis
tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti kasutami@éttihikud. Toiduainete eeltddtlemine, kilm- ja
kuumtootlemine. Voileibade ja salatite valmistamiliakaroniroad ja pudrud. Magustoidud. Kulmad ja
kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavadijeevad vBimalused. Puhastus- ja korrastustdod.
Roivaste ja jalanbude hooldamine. Tarbijainfo (pekimfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja s&astlik
tarbimine.




Il kooliaste (7.-9. klass) — 6 tundi nadalas (kasit ja kodundus) (tehnoloogiadpetus)
OPPESISU- JA TEGEVUSED

Oppe kaigus omandatakse uldalused ja alusteavey omdtarvis llesannete lahendamiseks ja ese

valmistamiseks. Oppetundides I8imib ainedpetajaedisni praktilise tegevusega (puidutdd, metalli
elektroonika jm). Oppesisu ja/v6i jarjestust véibokastmeti muuta v&i 6pitut jargmises kooliastn
siigavamalt kéasitleda. Oppeaine osade jarjestuseadpfa jooksul planeerib ja korraldab ainedpe
koostoos kasitdd ja kodunduse 6Opetajaga. Oppeaiiteekiilgsuse huvides vahetatakse kasitod
kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Gpperihmi.

Oppes pannakse rbhku Gpilaste métestatud loovaEndustegevusele, seega saavad Opilased
avastamisrddmuga kogeda tooprotsessi ideest valesemeni. Opilased teevad huvitavaid
fantaasiakullaseid rakenduslikku laadi loomingulil@sandeid, sh kavandavad, valmistavad ning eadl
eset, andes oma tddle ise ka hinnangu.

Tuuakse esile seosed dppeainete ning eluvaldkondauel, samuti nende rakenduslikud valjundid.
tekib Opilastel terviklik mdistmine Ulesandest ¥dotest. Arvestatakse dpilaste erinevaid vOimeitiyae
ning toetatakse nende omaalgatust ja GpimotivatsidOppeaines réhutatakse leiutajameelse tege

olulisust ning kujundatakse noorte t00alaseid kéitd ja vaartushoiakuid. Eesmérk on, et Opila

omandaksid keskkonnaséastlikkust ja kohalikke tsamhne vaartustavad ning eetilised tdekspidamised.

Tehnoloogia igapaevaelus

e Tehnoloogia analllsimine: positivsed ja negativsendjud. Eetilised tdekspidamisg

tehnoloogiliste vbimaluste rakendamisel. Ressuessghastlik tarbimine. ToOmaailm ja t@

planeerimine. Tooraine ja tootmine. Info- ja komrnkatsioonitehnoloogia. Tehnoloogilise maail
tulevikuperspektiivid.

Disain ja joonestamine

mete
00,
nes
taja

ja

koos

ja

)

Nii

vuse

sed

U
o

na

e Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arerata ja probleemilesannete lahendam

Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Eseme atiegrimine arvuti abil. Joonise vormistami

ja esitlemine. Skeemid. Leppemargid ja tahised iliskel joonistel. Ristldiked ja IBiked.

Koostejoonis. Ehitusjoonised.

Materjalid ja nende to6tlemine

ine.

ne

e Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe hardemidimalused kirjandusest ning internetist.

Tanapaevased materjalide tootlemise viisid. Kasa- glektrilised tboriistad. Masinad
mehhanismid. IT vahendite/ arvuti ja materjalideSti@mise dhildamise voimalused (CN
toopingid). Optimaalse t6o6tlusviisi  valimine. Enrse liidete kasutamine. NuUUdisaegq

vOimalused materjalide to6tlemisel ja detailide ridemisel esemeks. Tervisekaitse-
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Projektitood 11l kooliastmes

Kodundus vahetatud dpperihmades

tébohutusnduded todtlemises, ohutud t66votted.

Igal Oppeaastal on ainekavas ks Oppeosa, millelmaavad dpilased vabalt valida dpperihm
projekti.

Projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kd8ikui ka kodunduse valdkonnast.

aja

Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Oppe#dnga klassidevaheliste projektidega ning

Ulekooliliste ja pikemaajaliste koolidevahelisteegbtmistega.

Toiduainete toitainelise koostise hinnang.
Mitmekilgse ja tasakaalustatud paevamenil kooseamlahtuvalt toitumissoovitustes
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad.
Aedviljatoidud ja supid.

Kala- ja lihatoidud.

Klpsetised ja vormiroad.

Kaitumine peolauas, kohvikus, restoranis.
Puhastusvahendid ja nende omadused.
Kodumasinad.

Hooldusmargid.

Tarbija digused ja kohustused.
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