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TEHNOLOOGIA AINEVALDKOND

Ainevaldkonna pidevused

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk Tartu Hansa Koolis on eakohase valdkonnapéddevuse
kujundamine, mis tdhendab, et Tartu Hansa Kooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise
vOimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute
mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sdastlikult ning jéargib tegevuses kestliku arengu pSdhimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tdoriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab toOprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures
funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutShusust;

7) véaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada Spitud praktilisi oskusi igapadevaelus;

10) oskab kirjeldada tehtud valikuid ning t60protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -lIdpptulemust;

12) otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Gppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

Uldpidevused, libivad teemad ja 16iming
Opilastes kujundatavad iildpidevused

Kultuuri- ja véirtuspiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes lébiviidavate loovust arendavate tegevuste ja
dppeprojektide kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t6 ja selle tulemuse
analiiisimine aitavad Opilasel kujundada ja pShjendada oma arvamusi, tunda t66rodmu ning vastutust alustatu 16pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse nédgema ja tolereerima erinevusi inimeste vOimetes, esteetilises maitses
ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapdevaeluks, mis on
ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid
eetilisi norme ning kujundatakse seeldbi oOpilaste positiivseid Oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, todprotsessi ergonoomika ning
puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri
ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest lahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad 14bi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus
Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid
ning tegutsema aktiivse iihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab &pilastel ennast teostada ja
panustada kogukonna heaolusse. Olulisel kohal antud pddevuse arendamisel on sotsiaalset ja iihiskondlikku mdddet
omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel.

Enesemiiratluspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméddratluspdevus Opilase oskust
analiiiisida ja hinnata oma motteid, tugevaid ja norku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvotvalt on see Opilase
arusaamine endast ja oma vdimetest. Paddevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiilisimine ja oma t6d6le hinnangu andmine. Olulisel kohal on Gpilaste voime kiituda ette tulevates dppeolukordades
mdtestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja
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tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Eneseméiiratluspadevuse alaliigiks on tervisepddevus, kus
teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast té6d korraldama alates teabe
kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning lopetades t60 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab
suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning Sppimist juhtida. Teavet kogudes
areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade
leidmisel v&iks 1dhtuda situatsioonidest v6i probleemidest, mis seostuvad igapidevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja eneseviljenduse oskuse arendamine
1abi Opilaste enda voi rithmas tehtud todde esitlemise ning to0protsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris-
ja riihmatdo iilesanded vdimaldavad oppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja tihiseid lahendusi leidma.
Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostddle. Oma to6d suuliselt voi kirjalikult
esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega
kaasOpilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja
analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse
teoorias ja praktikas. Valdkonna Oppeainetes puutuvad oOpilased kokku mitmesuguste igapédevaelu puudutavate
iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused,
materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul, loodusteaduste seaduspirasustega
arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspidevus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes
kujundatavate Opitulemustega. Olulisel kohal pddevuse arendamisel on kasvatada Opilastes julgust oma
probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma t66 teostamise eest iiksi voi rithmas. Oma
vOi rithma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust
toetavad oskuslikult elluviidud oppetilesanded, mis annavad Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning
voimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele
vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 1dpptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes mitmekiilgseid vdimalusi Opilaste
digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on td6vahendiks erialaste Spiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning
arvjuhtimisega toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja to0operatsioonide sisestamisel ning robotite
programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiilisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse kui Opikeskuse
meetodina, kus Opilane saab todtada koos voi iiksinda teatud iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel
kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad kajastada valdkonna
Oppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab
Opilane internetis turvalise suhtlemise pohimotteid.

Oppekava libivate teemade rakendamine tehnoloogia valdkonna ainetes

Libivad teemad on {ild- ja valdkonnapéddevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 16imingu vahendiks ning neid
arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Lébivad teemad on aineililesed ja késitlevad iihiskonnas tdhtsustatud
valdkondi ning voimaldavad luua ettekujutuse iihiskonna kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi
erinevates olukordades rakendada. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade,
Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda labivalt kogu dppeprotsessi jooksul.
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Elukestev dpe ja karjéiri planeerimine. Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse Opilase elukestva dppe hoiakute
kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega td0maailmas aitab tunnetada pideva Oppimise
vajadust.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tdiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66
iseloomust tulenevalt tegema valikuid néditeks eseme/toote tehnika, disaini, materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas.
Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab arendada dpilaste loomingulisust. Iga
uus praktiline lahendus nduab pingutust ja plihendumist ning tosist to0sse suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii
valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad dppeained nagu ajalugu,
kunst jt.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see ldbiv teema I6imida mitmeid erinevaid
oppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu valmistades Opitakse sdistlikult
kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside
kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Tédhelepanu podratakse keskkonnaséastlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude iihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes
Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja
koost6d on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on liks valdkonna
Oppeainete opetamise pohilisi eesmirke. Ettevatlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele
voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Ldbiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas Gpetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride
esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Loimingut kandvateks Sppeaineteks saavad olla ajalugu, fiiiisika, matemaatika,
keemia, iihiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdoimaldab
niha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on dppida
kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib ldheneda ka toiduainekeskselt.

Teabekeskkond. Oppetdds saab oOpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest ning hindama kogutud
informatsiooni usaldusvéarsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine
aitab rikastada Oppet6dd ja vOimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Ldiminguliselt saavad olla sellise
iilesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga. Oluline on, et dpilane
saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja on voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Loimida saab
enamasti matemaatika, fiilisika ja infotehnoloogiat dOpetavad oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tooohutuses, materjalide ja kemikaalide kdsitsemises, digete
toovotete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste
tegevuste juures on viga oluline arvestada turvalise opikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju.
Loéiminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud oppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse Opilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks,
kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab tédvahendeid ja masinaid sihipdraselt ning
heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kiitumisoskusi, dpitakse mdistma kiitumisvalikute pdhjusi ja
vOimalikke tagajérgi. Riihmas to6tamine annab véirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste dppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.

Valdkonnasisene ja -iilene 16iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses Opikésitluses on olulisele kohale tdusnud todprotsess, kus kesksel kohal on
Oppija, kes kasutab todriistu ja -vahendeid ja on seelébi dialoogis tdodeldava materjaliga.
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Tooprotsessi ldbides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida lahendusi, millele
aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate Oppeainete vaheline 16iming. Teiste Oppeainete (eriti loodusteaduslikud
oppeained) ja tehnoloogia valdkonna Idimimisel tuleb arvestada teadmiste erineva iildise iseloomuga. To0dpetuses,
kasitods, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate toode kaigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt
kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes Oppeainetes omandatud teaduspdhistele
teadmistele. Tehnoloogia valdkonna Oppeaineid Opetades on oluline tugineda O&pilaste poolt teistes Oppeainetes
(matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada
neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist dppeainete vahelistest seostest
ja nende teadmiste kasutatavusest.

Valdkonnasisene 16iming toimub t66dpetuse, kisitdd ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdds. Opilasi
suunatakse kasutama tihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna Sppeaines.
Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste
todde loomiseks, arendatakse Oppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus ning ollakse abiks

karjadrivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pooratakse II kooliastmes peamiselt tihelepanu ainealaste mdistete ja materjalide
tundmadppimisele ning peamiste todvdtete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija vdimeid ja
huvi.

III kooliastmes keskendutakse dppimise kdigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise
tooprotsessi kiigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on &6 ajalise ja tehnoloogilise protsessi libimine
kavandamisest kuni t60 esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi kolme Oppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad {iihisprojektid, loovtddd, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t606d ja teised 16imingulised teemakaésitlused.

Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks
ja ennastjuhtivaks Oppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks tihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada
oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lihtutakse dppekava iildpadevustest, kooli véirtustest, kooliastme
10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Spitulemustest ja kooli dppekavas sdtestatud Oppesisust,
kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning libivate teemade ja 1dimingu rakendamise pdhimdtetest. Oppe
korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiiiisima ning kriitiliselt motestama oma téokultuuri ja t66
protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme mérkama ja piistitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmirkide ja taotletavate dpitulemuste saavutamise viiside
ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamisele ning refleksioonile;

3) vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riihmat6d kaudu, siduda opet
koolivilise eluga, et kogu ainekisitlus oleks vdimalikult eluldhedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripira ja vdimeid, voimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda
aktiivselt Oppes nende voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi,

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppeiilesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele
ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning Sppemeetodid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individuaalset 1dhenemist ning sdilitavad ja suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niilidisaegseid késitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse arvesse kohalikku eripéra ning
paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid vdimalusi dppimist mitmekesistada, samuti muutusi ithiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Gpikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses iihtlaselt ning
jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge
Opivalikutes;
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8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostdod ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;
9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.
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KAELINE TEGEVUS I KOOLIASTMES

Oppeaine kirjeldus, sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused

To60petust ja kunsti iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus.
Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t6d
kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Todiilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamodt,
ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud
esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda timbritsevasse sééstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pShjendama.
See julgustab dpilasi vddrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning
vordse kohtlemise téhtsust. Kuna t660petuse tundide pShisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat tilesannet.

Tooopetuses kasitletakse kdsitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute
jatkamiseks II ja III kooliastme

Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel lihtutakse riikliku Sppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist austav, vastastikku
hooliv, toetav ja turvaline Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
mirgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja opiedu.

Kunstiainete padevuse kujunemise eeldus on Oppimist, loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne,
vaimne ja fiilisiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning
eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.

Opetaja peab oluliseks tunni kavandamisel ja libiviimisel seda, et nii fiiiisiline kui ka vaimne keskkond vastab &pilaste
vOimetele ja arvestab Oppijate psiihholoogilisi baasvajadusi. Turvalise vaimse keskkonna kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja dpetaja piddevus tulla toime védrtuskonfliktidega.

Kunstiainete dppimise fiilisilise dppekeskkonna on I kooliastmes kasutusel nn koduklassid, alates II kooliastmest kolm
klassiruumi tehnoloogia-, kunsti- ja kodunduse tundide 14biviimiseks ning tehnoloogiadpetuse klassiruumid naaberkoolis.
Koikides kooliastmetes on kavandatud osa tunde ka arvutiklassidesse. K&ik Spperuumid on varustatud kvaliteetsete,
opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate toovahendite ja materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute
tegemise oskust ja loovat eneseviljendust.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, niituse- ja etendusasutustes, kooli iimbruses,
paikkonna kultuuriasutustes ja mujal.

Hindamine

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel todkultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist
ning 16pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks on:

e tookultuuris tookus, piiidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostddoskus, abivalmidus, iseseisvus to0
tegemisel, lilesande digeaegne Iopetamine;
kavandamisel originaalsus, idee vOi kavandi teostamise voimalikkus, td6joonise tehniline korrektsus;
idee ja tootlusviiside valikul analiilisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;
materjali/toiduainete ja tdovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite
tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja nende rakendamise oskus, tddohutuse nduete jargimine;
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e (50 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline véartus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse esitlemise oskus.

Tartu Hansa Koolis kasutatakse kodunduses, késitd0s ja tehnoloogiadpetuses esimeses, teises ja kolmandas kooliastmes
poolaastapdhist hindamist.

Hindamise erisused:

1.- 3. klass — kujundav hindamine. Opilased saavad perioodi kestel sdnalist tagasisidet jooksvalt. Hinnangute mérkimisel
(nt e-kooli, tunnistusele) on kasutusel mitteeristava hindamise lithendid (A+ arvestatud kiitusega / A arvestatud/ MA
mittearvestatud).

4.- 6. klass — mitteeristav hindamine (A+ arvestatud kiitusega / A arvestatud/ MA mittearvestatud).

7.- 9. klass — numbriline hindamine
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KUNSTIOPETUS

Kunstiopetus I kooliaste

Oppesisu

Visuaalne kirjaoskus

Kunstitehnikad ja
loominguline
eneseviljendus

Disain ja disainiprotsess

1. Kklass

Igapéevase visuaalkultuuri méarkamine- sildid,
opikute ja raamatute illustratsioonid.
Kujutamise baaselementide tundmadppimine ja
kirjeldamine- punkt, joon (sirge, kover,
laineline), kujund (geomeetrilised kujundid).
Kompositsiooni kirjeldamine (suurem,
vaiksem, ithesuurused, ees, taga).
Virvinimetuste tundmadppimine,
primaarvirvide tundmine. Kunstiliikide
(joonistus, maal, kollaaz) ja kunstizanrite
(portree, maastik) tundmadppimine. Erinevate
kunstiteoste, kunstnike ja kunstistiilide
tundmadppimine (nt Lascaux koopamaalingud,
Piet Mondrian, Claude Monet, maakunst).

Virvipliiatsijoonistus, maakunst, dlipastell,
plastiliinimaal, plastiliini voolimine,

puhumistehnika, akvarell, guass, 16ikamine,
kleepimine, monotiiiipia, rebimine, kuulimaal,

savi, kollaaz, voltimine, taimetriikk.

Looduslike materjalide (puit, savi)
tundmadppimine. Tarbeesemete materjali voi

Oppetegevused

2. Kklass

Igapéevase visuaalkultuuri mérkamine- mérgid,
liiklusmérgid, siimbolid. Kujutamise
baaselementide tundmadppimine ja
kirjeldamine- pind/tekstuur (sile, kare,
krobeline), vérv, vorm (nurgeline, timar).
Kompositsiooni kirjeldamine (I&hemal,
kaugemal, iileval, all, paremal, vasakul, keskel,
adres, lahedal, koos, eraldi). Varvinimetuste
tundmadppimine, sekundaarvérvide tundmine.
Kunstillikide (disain, arhitektuur) ja
kunstizanrite (maastik, animalistika)
tundmadppimine.

Vildikajoonistus, kuivpastell, papitriikk,
ruumiline paberit6d, modtmine, méarkimine,
digitaalne joonistus, savi, frotaaz, siisi,
diatiiiipia, pritsimistehnika, tarbepistete
omblemine.

Tehismaterjalide tundmadppimine (plastik,
kile). Tarbeesemete materjali voi virvi otstarve,
funktsionaalsus ja kasutusmugavus.

3. Kklass

Igapéevase visuaalkultuuri mérkamine-
multifilmid, arvutimingud, reklaam
linnaruumis, kaardid, koomiks. Kujutamise
baaselementide tundmadppimine (pind, vérv,
ruum) ja kirjeldamine. Kompositsiooni
kirjeldamine (proportsioon, tasakaal).
Virvitemperatuuri kirjeldamine (soojad ja
kiilmad vérvitoonid) ja ruumiillusiooni loomise
pohimadtted (kattumine, teravus, suurus).
Liikumise mulje loomine (liikuvad poosid,
litkumist mérkivad jooned). Kunstiliikide
(skulptuur, foto, animatsioon), kunstnike ja
kunstizanrite (natiitirmort) tundma oppimine.
Kirjaliku t66juhendi ja jooniste mdistmine.

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja
vahendite ldbiproovimine. Kunstitehnikate ja
toovotete loominguline rakendamine.
Fotograafia, animatsioon, koomiks,
ndelviltimine, punumine, heegeldamine,
dekoratsioon, guass, grataaz, skulptuur,
pabermass, plakat.

Materjalide tundmadppimine (vill, lina,
puuvill). Disainiprotsessi ideede
visualiseerimise tehnikad (plakat). Uurimine,



Kunsti, kultuuri ja
ithiskonna seosed

I kooliaste

Opilane uurib ja selgitab
visuaalseid pilte, jooniseid
ning siimboleid (nt dpetaja
valikul: sildid, liiklusmérgid,
kaardid, dpikute
illustratsioonid, multifilmide
ja arvutiméngude pildiline
kiilg, ménguasjade
véljandgemine ja roll,
reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad,

vérvi otstarve, funktsionaalsus ja

kasutusmugavus.

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine.

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged
votted.

Eetika (kuidas olla hea publik, hea kaaslane).
Autor- kunstnik, illustraator.

Disainiprotsessi ideede visualiseerimise
tehnikad (moodboard). Ideede otsimine
iimbritsevast keskkonnast voi rahvakunstist.

Ohutus ja saastlikkus. Ohutus kasutaja tervisele
ja keskkonnale. To6vahendite ja
kunstimaterjalide dige séilitamine, materjalide
sdastlik kasutamine. Autor- arhitekt, disainer.
Eetika- kuidas olla hea kunstnik? Grupis
iilesannete jaotamine ja tihise vastutuse
mdistmine. Tervislik toiduvalik, isiklik
hiigieen. Materjalide, todvahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

Opitulemused

Viiljaselgitamine, teadmine, mdistmine

1. Klass

seostab ja selgitab omavahel teksti ja teksti
juures olevate illustratsioonide sisu;
selgitab enda igapdevases keskkonnas
olevate markide ja stimbolite tdhendust.

2. klass

e vordleb omavahel erinevaid mérke:
liiklusmaérgid, siimbolid, logod;

e loob seose mérgi vormi, vérvi, kujutise
ning mirgi tdhenduse vahel.

e cristab tasapinnalisi ja ruumilisi
kunstiteoseid;

e kirjeldab kunstiteoses suurussuhteid ja
objektide iiksteise suhtes paiknemist ning
kolmemdodtmelise kunstiteose puhul vormi
(immargune, kandiline, lapik, pikk, lame
jne);

véljaselgitamine, probleemi mirkamine ja info
kogumine. Kavandi koostamine ldhtudes
kompositsiooni pShialustest.

Kunstikultuur: kunstiteosed avalikus ruumis.
Muuseumide ja kunstigaleriide kiilastamine.
Kunstiteoste vaatlemine ja nende iile
arutlemine. To6vahendite ja kunstimaterjalide
Oige sdilitamine. To6vahendite ja materjalide
kasutamise ohutus, moju kasutaja tervisele ja
keskkonnale. Autorlus ja autoridigused.
Digitaalsete kujutiste sh fotode tegemise ja
jagamise hea tava (sh sotsiaalmeedias). Moned
kunstiga seotud eetilised aspektid.

3. klass

e leiab joonistelt ja siimbolitelt, nt toote
etiketilt, toote pakendilt ja kaasasolevatelt
dokumentidelt, kunstiraamatute reprodelt
koige olulisema ja vajalikuma teabe;

e sclgitab popkultuurist tuttavate tegelaste
(koomiksi, multifilmide, arvutimingude,
linnaruumi/kaupluste vaateakende/
veebikeskkondade reklaamide,
minguasjade tegelaste jms) visuaalset
omapara;

e selgitab linnaruumi, kaupluste
vaateakende, veebikeskkondade
reklaamide, médnguasjade viljandgemise,
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veebikeskkonnad) oma
kogemuse piires.

Opilane nimetab visuaalteose | ®
tdhtsamaid tunnuseid,

lahtudes iilesandest (tehnika,
vorm, varv, kompositsioon, °
meeleolu, sisuelemendid).

Opilane leiab muuseumis, .
galeriis Opetaja abiga niituse
moistmiseks vajaliku info.

Opilane teab siistlikkuse ja | ®
kestlikkuse tdhtsust.

[ ]
Opilane teab, kes on autor. °

nimetab kunstiteoses olevaid vérve,
dratuntavaid esemeid, olendeid ja
kujundeid;

kirjeldab, mida néeb pildil v&i ruumilises
teoses.

leiab muuseumis teostelt autorite nimed ja
teose loomise aja.

kasutab materjale ja todvahendeid
sadstlikult ja ohutult;
hoiab oma to6koha korras

kirjutab enda téddele nime.

iseloomustab erinevaid jooni ja pindasid
vastavalt omandatud sGnavarale;
nimetab Spitud tehnikaid ja kunstiliike;
leiab teoses olevaid soojasid ning
kiilmasid toone;

leiab teoses heledamat ja tumedamat
tonaalsust.

leiab muuseumis voi galeriis toimuval
niitusel teose autori ja teose ning niituse
pealkirja.

toob nditeid looduslike ja tehislike
materjalide kohta;

hoiab oma todkoha korras;

toob néiteid enda asjakohase ja séddstliku
kunstitarvete kasutamise kohta.

kirjutab ja kujundab enda néitusetdddele
nimesildi koos pealkirja muu dpitud
infoga.

riietuse visuaalset kiilge oma kogemuse
piires.

nimetab visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid, opitud tehnikaid ja kunstiliike;
nimetab pohivérve ja nende virvide
segamisel saab teisi virve;

nimetab lihtsamaid ruumi ja liikkumise
mulje loomise viise kahemddtmelises
teoses;

kirjeldab skulptuuri omandatud sénavara
piires (suurus, mootmed ja ruum selle
iimber, virvust ja materjali, vaadeldavust
Jjms);

kirjeldab materjalide kasutamise erinevaid
voimalusi kunstis (nt savi, varv, plastik
jms).

uurib ja kirjeldab Gpetaja abiga
tarbeesemete vormi, faktuuri ja otstarbe
seoseid.

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga
ndituse moistmiseks vajaliku info.

teab sadstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;
moistab kunstivahendite sddstmise
vajalikkust ja nende raiskamise tagajirgi.
Eristab looduslikke ja tehismaterjale ning
vordleb materjalide iildisi omadusi.

teab, kes on autor; kirjutab ja kujundab
enda niitusetoddele nimesildi koos
pealkirja ja muu etteantud infoga.

10
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Opilane ei tee

digitaalkujutiste salvestamise

ja edastamisega kellelegi
kahju.

I kooliaste

Opilane teeb kahe- ja
kolmemodtmelisi kunstitdid
spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid.

Opilane lahendab
disainiprotsessi lihtsamaid
ilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt
oma ideede lahendusi.

Opilane tootab iseseisvalt
Opetaja juhendamisel.

e filmimisel vdi pildistamisel kiisib
eelnevalt jdddvustatavalt nousoleku.

leiab virtuaalnéitusel teose autori ja teose | ®
pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

1. Kklass

e teeb teoseid, kus Opetaja abiga rakendab
lihtsamaid kunstitehnikaid ja
toovahendeid.

e viljendab enda motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstit0s.

o Teeb aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil
kui etteantud tilesandeid;

2. Kklass

teeb kahe-ja kolmemdotmelisi teoseid, kus | e
Opetaja abiga rakendab lihtsamaid
kunstitehnikaid ja toovahendeid enamasti
isikupdrasel viisil;

jérgib Opitud t66 ja ohutusvotteid.

maérkab iihel ja samal otstarbel J
kasutatavaid esemeid, mis on erineva
disainiga ning pohjendab enda valiku
eelistusi. °

ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju,

3. Kklass

teeb kahe-ja kolmemdotmelisi kunstitoid
(sh digikeskkonnas) spontaanselt,
kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid isikupdrasel viisil ning
kombineerib neid omavahel;

jéargib Opitud t606- ja ohutusvotteid;
viljendab moétteid, tundeid ja kogemusi
oma kunstitdodes.

kujundab modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.

koostab kavandi (vajadusel dpetaja abiga);
arvestab iihiselt tootades kaaslastega.

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid
iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi;

arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja vajadustega..

esitab visuaalselt (infoplakat, animatsioon,
koomiks jms) erinevate igapieva valikute
tagajirgi.

Saab aru suulistest ja lihtsamatest
kirjalikest juhistest.

11
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Opilane eristab looduslikke
ja tehismaterjale ning vordleb
materjalide iildisi omadusi

Opilane arvestab iihiselt
tootades kaaslasi.

I kooliaste

Opilane kirjeldab
visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid
(See Oleks justkui.... See
meenutab mulle )

Opilane kirjeldab ette antud
kiisimustele toetudes enda
t60d ja mdtestab valminud
t06d: mida ma tegin, kuidas
ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida
oppisin?

Tunneb r6omu kéelisest
tegevusest ja Oppes
osalemisest.

Jalgib Opetaja selgitusi ja tootab selle
jérgi.

Nimetab looduslikku péritolu materjale ja
teab nende kasutusalasid ja pdhiomadusi;

Saab aru koostdo ja abistamise
vajalikkusest.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1. Kklass

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel nidhtavat
(tuttavad esemed, olendid, kujundid,
varvid)

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid (mida meenutab, mis
pildil toimub);

kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
oma valminud t66d;

kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
oma t60 valmimise protsessi (mida tegin,
mis vahendeid kasutasin, mis meeldis,
millised olid raskused).

Mairkab ning nimetab positiivset oma
to0s.

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid (motted ja tunded).

kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
oma t00 valmimise protsessi (mida tegin,
mis vahendeid kasutasin, kuidas tegin,
mida tegemise kéigus Oppisin).

Hoiab oma té6vahendid ja todkoha korras

uurib ja kirjeldab dpetaja abiga
tarbeesemete vormi, faktuuri ja otstarbe
seoseid.

3. Kklass

kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteose

vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid
(motted, tunded, meeleolu koos
pOhjendustega.

mirkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes
enda t60 valmimise protsessi: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas tulemusega
rahul olen, mida dppisin?

kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat- nimetab, kirjeldab
ja analiiiisib visuaalteoseid

12
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TOOOPETUS

Tooopetus I kooliaste

Materjalid
Tutvumine erinevate materjalidega (nt paber, kartong, tekstiil, puit, traat) ja tegutsemine.
1. Klass 2. klass 3. klass
Oppesisu Oppetulemused Oppesisu Oppetulemused Oppesisu Oppetulemused
Looduslikud ning Opilane: Materjalide saamislugu, Opilane Ideede leidmine materjalide | Opilane
tehismaterjalid: paber, e nimetab looduslikku | omadused, otstarve ja e nimetab iimbritsevas |korduskasutuseks. eristab looduslikke ja

kartong, papp, tekstiil,

paritolu materjale ja

kasutamine. Umbritsevast

keskkonnas esinevaid

Katsetused erinevate

tehismaterjale ning

nahk, plast, teab nende keskkonnast erinevaid tehismaterjale ja teab | materjalidega, nende vordleb materjalide
plastiliin/voolimismass, pohiomadusi ja materjalide leidmine ning nende pShiomadusi ja |omaduste vordlemine. iildisi omadusi;
vahtmaterjal, puit, traat, kasutusalasid; nende seostamine materjali kasutusalasid, Praktilised t66d, kus kasutab Sigesti ja

plekk jne. Katsetused e jdrgib Opetaja juhiseid | kasutuse ja eseme e kasutab materjale kasutatakse koos erinevaid ohutult t6oks sobilikke
erinevate materjalidega. kasutab materjale otstarbega. Katsetused sadstlikult ja arutleb materjale: téovahendeid.

sadstlikult; erinevate materjalidega, selle vajalikkuse iile; |paber + tekstiil, tekstiil +

e kasutab Oigesti ja nende omaduste e valib Opetaja puit, puit + traat jne.

ohutult t66ks sobilikke | vordlemine ja sobivate suunamisel digeid Sobivate todvahendite

etteantud t6ovahendeid | toovahendite kasutamine. toovahendeid, teab kasutamine.

ja mdistab ohutuse nende otstarvet ja

vajalikkust to6tamisel. mdistab ohutuse

vajalikkust toGtamisel.
Tootamisviisid ja toovahendid
Tutvumine erinevate tehnikatega, todvahendite ning nende korrashoidmise ja ohutu kasutamisega; dpitu rakendamine.
1. klass 2. klass 3. klass

Oppesisu Oppetulemused Oppesisu Oppetulemused Oppesisu Oppetulemused
Materjalide lihtsamad e Opilane: dpetaja abiga | Materjalide lihtsamad Opilane: Materjalide lihtsamad Opilane
tootlemise viisid kavandab, kujundab, | to6tlemise viisid e Opetaja abiga koostab | todtlemise viisid (vestmine,

(modtmine, mérkimine, modelleerib ja (heegeldamine, Omblemine, kavandi ning saagimine, detailide

13
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rebimine, voltimine, meisterdab lihtsamaid

I6ikamine, liimimine, esemeid
varvimine). Sagedasemad
toovahendid (kéérid), nende
Oige, otstarbekas ohutu
kasutamine, to6vahendite
hooldamine.
Tootlemisvotete valik
soltuvalt ideest ja
materjalist. Praktiliste
toddena joukohaste esemete
valmistamine.

1. klass
Oppesisu Oppetulemused
Umbritsevate esemete Opilane
vaatlemine, nende disain e jilgib Opetaja selgitusi

minevikus ja tdnapéeval. ja todtab selle jargi;
tootab Gpetaja
juhendamisel

jaljendades esitatud

Ideede visandamine paberil. |
Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.

Too6tamine suulise toOvotteid;

juhendamise jargi. e saab aru koostdo ja
To6okoha korrashoidmine, abistamise

selle moju t66 tulemusele ja vajalikkusest;
ohutusele. e mirkab Opetaja abiga
Oma t60s positiivsete rahvuslikke elemente;
kiilgede esiletoomine e Opetaja abiga

kujundab, modelleerib

punumine, kaunistamine,
virvimine). Sagedasemad
todvahendid (noel,
heegelndel, naaskel,
I6iketangid, ndpitsad),
nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik
soltuvalt ideest ja
materjalist. Praktiliste
toodena joukohaste esemete
valmistamine.

kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.

Tooprotsess
Tutvumine erinevate voimalike tooprotsessidega (nt kavandamine, td6tamine, tagasisidestamine), tdoohutusega. Tegutsemine individuaalselt ja koostdiselt.

2. klass
Oppesisu Oppetulemused
Ideede otsimine Ja Opilane:
valimine, abimaterjali ning | ® kirjeldab suulist voi
info kasutamine. Lihtsate kirjalikku juhist;
esemete Ja keskkonna e tdOtab enamasti
kavandamine. Tutvumine iseseisvalt Opetaja
kirjaliku to6juhendiga, juhendamisel;
sellest arusaamine. Oma e arvestab ja aitab
1dee teostamine, toetudes uhiselt tootades
Opitud oskustele ja kaaslasi;
iseseisvatele katsetustele. e kasutab Opetaja abiga
Oma Ja teiste t00s rahvuslikke elemente
positiivsete kiilgede oma to0s;
esiletoomine. e {petaja abiga koostab

kavandi ning

ithendamine, naelutamine,
varvimine, viimistlemine).
Sagedasemad t66vahendid
(nuga, vasar, saag,
kruvikeeraja, népitsad),
nende Oige, otstarbekas Ja
ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik
soltuvalt ideest ja
materjalist. Praktiliste
toodena joukohaste esemete
valmistamine.

kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.

3. klass
Oppesisu f)ppetulemused
Rahvuslikud mustrid ja Opilane:
motiivid. Idee esitlemine. ® saab aru suulistest voi
Lihtsate esemete ja kirjalikest juhistest;
keskkonna kavandamine. e tO0tab iseseisvalt
Rithmat6ds tilesannete Opetaja juhendamisel;
tditmine, ihiselt ideede e arvestab ihiselt
genereerimine, iliksteise tootades kaaslasi;
arvamuste arvestamine ja e mirkab esemetel
kaaslaste abistamine. T60 rahvuslikke elemente
tulemuse uudsuse, ja kasutab neid oma
kasutamise Ja esteetilisuse tO0s;
hindamine. Oma ja teiste e viib alustatud t66

t00s positiivsete kiilgede
esiletoomine.

16pule ja radgib oma
to0st ning tulemusest;
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ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e hoiab oma tdokoha ja
toovahendid Opetaja
juhendamisel korras;

e Opetaja abiga viib oma
t60 lopule;

e mirkab ning nimetab
positiivset oma to0s.

kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;
moistab tookoha ja
-vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab
oma todkoha ja
toovahendid Opetaja
juhendamisel korras;
vordleb kavandatut
valmis td6ga;

méirkab ning nimetab
positiivset oma ja
teiste toodes.

Igapéevaelu oskused

e mirkab ning nimetab
positiivset oma ja
teiste toodes.

Tutvumine erinevate kultuuridega - nt rahvuse omapérad, pere traditsioonid ning to6kultuur (nt erinevate igapievaelu toimetustega seotu: toidukultuur, kodukorrastamine,
toovotted) ja sadstlik tarbimine.

1. klass
Oppesisu Oppetulemused
Arutelu toiduvalmistamise | Opilane:
ja tervislike valikute osas. e tutvub tervisliku
Arutelu hubase kodu kui toiduvalikuga;

perele olulise vddrtuse iile. | ® nimetab isikliku

Ruumide korrastamine ja hiigieeniga seotud

kaunistamine. Riiete ning tegevusi;
jalatsite korrashoid. e jirgides Opetaja
Oma tdokoha (nt Sppimise juhiseid kasutab

koht) ja to6vahendite (nt
pinal, koolikott) korrashoid. | e

materjale sddstlikult;
hoiab oma tookoha ja
toovahendid korras
(kas jargides

Isiklik hiigieen.

Oppesisu

Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude
valmistamine.

Laua katmine,
kaunistamine ja
koristamine. Viisakas
kéitumine.

2. klass
Oppetulemused
Opilane:

e arutleb tervisliku
toiduvaliku iile;

e sclgitab isikliku
hiigieeni ja tervise
vahelisi seoseid;

e kasutab materjale
sadstlikult ja arutleb
selle vajalikkuse iile;

e moistab todkoha ja

-vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab

3. klass
Oppesisu Oppetulemused
Tervislik toiduvalik. Opilane:
Lihtsamate toitude e toob niiteid tervisliku
valmistamine. toiduvaliku kohta;
Laua katmine, e toob niiteid isikliku
kaunistamine ja hiigieeni vajalikkuse
koristamine. kohta;

Saastlik tarbimine. Jddtmete | @
sortimine.

kasutab materjale

saastlikult;

e hoiab oma todkoha ja
toovahendid korras;

e toob Oppega seonduva

kohta néiteid teistest
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kokkuleppeid, kirja
pandud juhendeid voi
Opetaja juhendamisel);
mirkab Opetaja abiga
Oppega seonduvat
igapdevaelust;

saab aru koostdo ja
abistamise
vajalikkusest.

oma tookoha ja
toovahendid Opetaja
juhendamisel korras;
toob Opetaja abiga
Oppega seonduva
kohta néiteid teistest
Oppeainetest voi
igapdevaelust;
arvestab ja aitab
iihiselt tootades
kaaslasi.

ainetest voi
igapdevaelust;
arvestab ja aitab
tihiselt tootades
kaaslasi.
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ROBOOTIKA

Robootika I kooliaste

Oppevahend

BeeBot robot
Lego WeDo 1.0

1. klass

Oppetulemused

Opilane:

oskab teha BeeBot
robotile lihtsaid
programme- robot
soidab otse, poorab,
tagurdab

oskab leida Lego
WeDo 1.0
programmist
juhendeid ja nende
jérgi ehitada ning
programmeerida;
oskab nimetada
robotite osi ( mootor,
aku , aju)

Oskab teha
paaristood

Oskab oma
toovahendeid korras
hoida

Oskab abi kiisida

Robotite ja programmeerimise keskkondadega tootamine

Oppevahend
e [Lego WeDo 2.0
e (Cody Rocky

2. klass
Oppetulemused

Opilane: °

Oppevahend

Robot Probot
Lego We Do02.0
Lego EV3

oskab leida Lego °
WeDo 2.0 °
programmist
juhendeid ja nende
jérgi ehitada ning
programmeerida;
oskab nimetada
robotite osi ja
iseseisvalt chitada
oskab kasutada
erinevaid programme
Cody Rocky
juhtimiseks

oskab iseseisvalt
programmeerida
lihtsamaid
programme

Oskab teha
paaristood

Oskab oma
toovahendeid korras
hoida

Oskab abi kiisida

3. Kklass

Oppetulemused

Opilane:

Oskab Probot robotiga
joonistada ruutu,
kolmnurka, ringi

oskab iseseisvalt Lego
WeDo 2.0 programmist
juhendeid ja nende
jérgi ehitada ning
programmeerida

Oskab pildi jargi
16petada roboti
ehitamise

oskab kasutada ka Lego
Technic juppe
ehitamiseks

Oskab teha juhendi
jérgi lihtsamaid Lego
EV3 roboteid ja neid
programmeerida litkuma
Oskab iseseisvalt
lihtsamaid probleeme
lahendada

Oskab oma todkohta ja
toovahendeid korras
hoida
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1. klass
Oppesisu 16iming Oppetulemused
Iga tunni juures e Opilase silmaring
on vastavalt tunni teemale laieneb.
sissejuhatus, mis raagib
teemast laiemalt
1. klass
Oppesisu Oppetulemused
Igas tunnis on vdimalik | Opilane:

oskab ja julgeb ise
katsetada

oskab kasutada
erinevaid klotse

oma juhendi jargi ehitatud | e
robotile midagi juurde
ehitada. °

Iseseisev auto ehitamine ja
disainimine

Loiming teiste ainetega

2. klass
Oppesisu 16iming Oppetulemused
Tundidesse on 18imitud: Opilane:
geograafia - eesti kaardi e Opilane saab aru, et

tundmine, erinevad ained on

matemaatika - mooOtmine, omavahel seotud

teepikkuse ja aja suhe, e Jpilane oskab

taispdore, tdisnurk erinevaid

Inglise keel - ingliskeelsed programmeerimise

programmeerimise terminid termineid inglise
keeles

2. klass
Oppesisu Oppetulemused
Loovehitamine - Opilane:
probleemiilesande e oskab lahendada
lahendamiseks tuleb leida iilesannet
iseseisvalt lahendus ja see disainmotlemise
valmis ehitada pOhimottel

e oskab grupis todtada

Oppesisu 16iming
Tundidesse on 16imitud:
matemaatika -
geomeetrilised kujundid,
imbermoaot,

kirjandus - lugu ja selle
loo probleemiilesande
lahendamine.

Loovuse arendamine ja probleemiilesannete lahendamine

Oppesisu

Loovehitamine -
probleemiilesande

lahendamiseks tuleb leida
iseseisvalt lahendus ja see

valmis ehitada

e Oskab teha nii grupi kui
paaristood

3. klass
Oppetulemused

Opilane:

e Opilane saab aru, et
erinevad ained on
omavahel seotud ja nii
kinnistuvad teadmised
paremini

e Opilane oskab
programmeerimise
termineid inglise
keeles, moistab nende

tdhendust
3. klass
f)ppetulemused
Opilane:

e oskab lahendada
ulesannet
disainmdgtlemise
pohimaottel

e oskab grupis todtada
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KASITOO, KODUNDUS, TEHNOLOOGIAOPETUS

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetdodd ldbi dpperithmades. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on vordse
kohtlemise ja kaasatuse eesmargil sooneutraalne. Soltumata dpperiihmast tagatakse koigile Opilastele vdimalus omandada
taotletavad teadmised, oskused ja piadevused nii kisitdoos, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul
vahetatakse valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks Opperiihmi. Vahetused toimuvad ldhtuvalt Oppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest nii trimestrite kui ka poolaasta kaupa vai vilja todtatud kursuste mahtu arvestades periooditi.

4. - 8. klassi Opilastest luuakse kaks gruppi.

I trimestril 1. grupp - kdsito6+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
II trimestril 2. grupp - kasitoo+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
I trimestril 1. grupp - késit66+kodundus / 2. grupp tehnoloogia.

9. klassis poolaastas 1. grupp - kdsito6+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus; vahetust gruppide vahel ei
toimu.

Hea tava kohaselt selgitatakse eelnevalt Opilastele ning lastevanematele gruppide moodustamise pohimotet,
vahetussiisteemi ning sellega kaasnevat dppekorralduslikku poolt.
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II kooliaste - kiisitoo ja kodundus, tehnoloogiaépetus

Oodatavad Spitulemused:

1) tunneb erinevaid to6ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmirgiparaselt todvahendeid, totlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit, 1ahtudes autoridigusest;
4) kasutab ohutult digeid t60votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi rithma terviklikku t60protsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid esemeid iiksi ja/voi riihmas, oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 15pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sddstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku kisit66d ja rahvustoite;
11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rithmas todtamise vOi t60 jaotamise olulisust {ihise eesmérgi saavutamisel;
13) esitleb oma ja/vai rithma t66 16pptulemust, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
14) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma t66koha ning té6vahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

4. klass
Kisitoo:
Heegeldamine
Kudumine
Omblemine (niidi-ndela t66)
Materjalidpetus
Tehnoloogiadpetus:
Mo6tmine, markimine, nurgiku kasutamine, sae
kasutamine, saagimine, naelutamine, t66 viimistlemine,
lihvimine, virvimine, traadi painutamine, ldikamine,
materjalidpetus, korrektne t66 noaga.

Oppesisu
5. klass

Kodundus:

Hiigieen ja ohutus kdogis, retseptide lugemine,
mootithikud, koost6o siisteem, eelarve koostamine,
Eesti toidud, toidukultuur, kombed ja traditsioonid
Kasitoo:

Tikkimine, kudumine, heegeldamine, materjalidpetus
Tehnoloogiadpetus:

Mo6tmine, mirkimine, saagimine,nurgiku kasutamine,
korrektne t60 peitliga, akutrelli korrektse kasutamise
Oppimine.

6. Klass

Kodundus:

Eesti toidud, toidukultuur, kombed ja traditsioonid,
retsepti planeerimine, eelarve, Kodune uurimus eesti
toitude kohta.

Kiisitoo:

Kudumine, dmblemine kisitsi ja dmblusmasinaga,
heegeldamine, materjalidpetus, kisitsi kavandamine
Tehnoloogiadpetus

Konstruktsioonidega tutvumine (katapult), peitli
kasutamine (pakutriikk, sdrmtapid), késitsi kavandamine,
tikksae ja puurpingi korrektse kasutamise dppimine.

20



DTOH K

4. Kklass

Opilane:

1) nimetab t66s kasutatavaid etteantud materjale ja
nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihipéraselt to0ks etteantud
toovahendeid, tootlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab dpetaja abiga ohutult digeid t60votteid ning
tehnikaid materjalide toGtlemisel;

5) Jargib Opetaja juhendamisel oma ja rithma
toOprotsessi;

6) kirjeldab omandatud t66votete baasil joukohaste
esemete loomist {iksi ja/vdi rithmas;

7) kasutab etteantud materjale sdastlikult;

8) tunneb &ra Opetaja abiga teistes Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid dpitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

9) tunneb &ra rahvuslikke kujunduselemente;

10) saab aru erinevatest iilesannetest rithmas;

11) kirjeldab oma ja/vdi rithma tegevusi ja esitleb t66
16pptulemust suuliselt

12) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma tdé6koha ning todvahendid

13) mdistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.

14) Teab ja jérgib todohutusreegleid

Opitulemused
5. klass

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

3) moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide sh toiduainete
tootlemisel

4) saab aru etteantud toOprotsessi kirjelduse jargimise

olulisusest oma ja/vdi rithma t60s;

5) visualiseerib ja kirjeldab omandatud t66votete
baasil joukohaste esemete loomist {iksi ja/voi
rithmas;

6) tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja abi
kavandatu Iopuleviimiseks;

7) teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid
sddstlikult ning leiab voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

8) rakendab Opetaja juhendamisel teistes dppeainetes
Opitut;

9) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d
kavandades rahvuslikke kujunduselemente sobivas
kontekstis;

10) kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel;

11) saab aru rithmas to6tamise olulisusest {ihise
eesmaérgi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/voi rilhma t66 16pptulemust, analiiiisib
ja pohjendab todprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult

6. klass

Opilane:

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) wvalib ja kasutab eesmérgipéraselt todvahendeid,
todtlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt

4) kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vGi rithma
terviklikku to6protsessi;

6) kavandab omandatud t66vdtete baasil joukohaseid
esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid séastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitodd ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pShitodesid toidu
valmistamisel;

12) mdistab rithmas téotamise voi t00 jaotamise olulisust
tihise eesmargi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust, analiiiisib
ja pohjendab tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib tootades hiigieeni-, korra-ja puhtuse
nduded, korrastab oma tdokoha ning toovahendid;
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13) jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse néudeid,
korrastab oma t60koha ning toGvahendid
(heaperemehelik tdovahendite kasutus)

14) Teab ja jargib tooohutusreegleid

15) nimetab materjalide hoiustamis- ja sdilitamise
ndudeid.

15) teab ja jargib todohutusreegleid
16) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid
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IIT kooliaste - kiisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Oodatavad dpitulemused:
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid;

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid,
valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;
kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/vdi kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

planeerib iseseisvalt vdi rithmas tervikliku tdoprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
teab jadtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside sdéstliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;
leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi liksi ja/voi rithmas, kasutab teadlikult teistes ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kdsitdo- ja toitumistavasid,

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid toitu valmistades;
13) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab td6protsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

7. klass

Kodundus:

Rahvuskd6gid (naaberriigid, tarbimisharjumused)
Kiisitoo:

Kudumine (ringjalt+kinnas), dmblemine (kihnu kott),
tikkimine, digitaalne kavandamine, materjalidpetus
Tehnoloogiadpetus:

Kalasabatapid (mddtmine, mérkimine, tikksae ja peitli
kasutamine), puidust lennuk (puidu vormimine,
kopeerimine, joonise lugemine).

Oppesisu
8. klass

Kodundus:

Rahvuskoogid (maailmariigid, tarbimisharjumused)
Kisitoo:

Tikkimine (lilltikand), kudumine (tuleb iilejargmine aasta),
omblemine (voodriga kandekott), heegeldamine
(fileeheegeldus), materjalidpetus

Tehnoloogiadpetus:

kolmemddtmelise vormi kavandamine ja valmistamine
papist, probleemiilesande lahendamine (selja masseerija)
olemasolevate oskuste ja vahenditega, kummimootoriga
masina ehitamine iseseisva lahenduse leidmisega (info
otsimine, allikakriitilisus).

9. klass
Kiisitoo:
Omblusmasinaga dmblemine (digitaalne kavandamine,
lapitehnika+luku dmblemine), heegeldamine voi
kudumine (mustriskeem+linik), materjalidpetus
Tehnoloogiadpetus:
Tabureti meisterdamine algusest 10puni (tdpsete
tappithenduste olulisus ja objekti konstruktsiooniline
tugevus, Opitud oskuste rakendamine eseme
valmistamisel), intarsia valmistamine (spoonmaterjaliga
tutvumine, kavandamine, mustri iseseisev koostamine),
restaureerimise algtded.
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7. klass

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid;
moistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet
ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid;
valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

2)
3)
4) wvalib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, t66vahendeid;

teab ja jérgib tooohutusndudeid;

planeerib tervikliku to0protsessi ning

5)
6)
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
7) jargib jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja teab ressursside saistliku
kasutamise moju tervisele ning looduskeskkonnale;
8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi
ja/voi riihmas, kasutab teistes Oppeainetes Opitut;
tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-,
kdsit6o- ja toitumistavasid,
10) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja

9)

toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu
valmistades

11) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades voimalusel digivahendeid

12) annab tehtule tagasisidet

13) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

Opitulemused
8. klass

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid;

analiilisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet
ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

vOrdleb ja kasutab sobilikke materjale,

2)

3)

4)
todvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt;
jargib tervisekaitse- ja tdoohutusnoudeid;

planeerib tervikliku to6protsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;

5)
6)
7) jérgib jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja teab ressursside sdastliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale

leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi
ja/voi rithmas, kasutab teistes Sppeainetes Opitut;
tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, kisit66- ja
toitumistavasid;

8)
9)

10) kirjeldab eri rahvaste rahvustoite ning rakendab neid
praktikas;

11) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise
eripdrasid ning rakendab neid toitu valmistades;

12) esitleb, analiilisib ja pohjendab to6protsessis tehtud
valikuid ning [opptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades voimalusel digivahendeid

13) annab tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;

9. klass

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid;
hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;
valib ja kombineerib materjale eri tootlusviiside

2)

3)
jaoks;

kasutab sobilikke materjale, toGvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/vai kaunistusvotteid
eesmargipdraselt;

jargib tervisekaitse- ja tooohutusnoudeid;

planeerib tervikliku td6protsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;

4)

5)
6)
7) teab jddtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja ressursside sédstliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale;

8) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi
ja/voi riihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes
Opitut;

9) tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kdsitootavasid;

10) esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

11) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

12) leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.
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14) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.
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